REGELVERK Mitt i Planeten

Mitt i Planeten SATTS UPP | FORTROENDE FOR ATT
ALLA DELTAGARE AGERAR MED STOR INTEGRITET!

DELTAGARE

e Spelare som ar medlemmar i en klubb i OMBF &ar valkomna att delta!
e Lag anmals med deltagarantal mellan 4 och 8. En spelare far inte spela i mer an ett lag.

e En hemmaklubb ska definieras for varje lag och ar den som lagets kapten representerar.
Spelare fran olika klubbar inom OMBF kan inga i laget.

e Alla spelare i laget ska ha ett anvandarkonto och anvandarnamn ("nick”) pa BBO innan
anmalan sker. Instruktioner hur man satter upp anvandarkonto finns — se spelamanual.

e Ny spelare kan laggas till laget sa lange det totala antalet inte Gverstiger 8. Nar en ny spelare
tas in maste minst tva befintliga lagmedlemmar ha lagre hcp &n den nya spelaren.

ANSVARIGA KONTAKTPERSONER

e Ansvariga for Mitt i Planeten ar (huvudtéavlingsledare) Marie Afors 0704-53 51 30,
(marie.afors@gmail.com) och Martin Léfgren (martin.lofgren@yahoo.se) 0706-306102.

ANMALAN OCH STARTAVGIFT

. Anmalan gors till Marie Afors pa e-post marie.afors@gmail.com med kopia till hemmaklubbens
tavlingsansvarige, och ska goras senast 4 september 2020. Samtliga anmalda lag erhaller en
bekraftelse per e-post och laggs upp i BIT under anméalda lag. Anmalan skall innehalla:

o Namn, MID och BBO-nick pa lagets kapten och évriga lagmedlemmar.
o Telefonnummer och e-postadress till lagets kapten.

e Startavgift om 1.000 kr per lag erlaggs till Norrképingsbridgen senast den 6 september. Den
betalas via Bankgiro 5515-1690 eller Swish 123 549 9256. Mark betalningen med
lagnamnet.
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SPELUPPLAGG

e Mitt i Planeten spelas i tva faser. Grundspelet sker som Gréna Hissen i tva grupper — Apollo
GH och Ariane GH. Slutspelet sker som divisionsspel. Beroende pa antalet deltagande lag blir
det 5 till 8 grupper — Merkurius, Venus, Tellus, Mars, Jupiter, Saturnus, Uranus och Neptunus.

e Eftt snitt-hcp raknas ut for varje anmalt lag. Detta grundar sig pa de fyra spelare som har lagst
hcp i respektive lag. Detta snitt-hcp anvands for att inledningsvis dela in startfaltet i tva grupper.
De med l&agst snitt-hcp spelar grundspelet i Apollo GH och de med hogre snitt-hcp i Ariane GH.

e FoOr Rond 1 och Rond 2 i grundspelet delas Apollo GH respektive Ariane GH i tva delar utifran
lagens snitthandicap; déarefter lottas matchordningen inom de totalt fyra delarna.

e Lottningen i Rond 3 grundas pa stallningen efter Rond 1, Rond 4 grundas pa stallningen efter
Rond 2, rond 5 pa stéllningen efter Rond 3 och Rond 6 pa stéllningen efter Rond 4 och Rond
7 grundar sig pa stallningen efter Rond 5. | grundspelet kan inte samma tva lag méta varandra
mer an en gang.

e Indelningen i slutspelsdivisioner baseras pa inspelade VP i grundspelet.
e Spelupplagget har gjorts utifrdn att antalet deltagande lag blir runt 28, vilket varit fallet i vara

tidigare lagserier pA BBO. Om antalet lag avviker kraftigt frAn detta antal kan upplagget komma
att behdva justeras.
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En schematisk bild av spelupplagg for 28-30 lag bifogas nedan. Om 21-24 lag kommer
slutspelet ske pa sju planeter. Om 32-35 lag laggs aven Neptunus till som slutspelsplanet.

Merkurius
4 lag

Apollo GH
14-15 lag

Venus
4 lag

Tellus
4-5 lag

Mars
4 lag

Jupiter
4-5 lag
Ariane GH
14-15 lag

Saturnus

Uranus
4 lag

Grona Hissen kval

Division slutspel
7 matcher

3 matcher
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DATUM FOR LOTTNING OCH SPEL

e Under forutsattning att bada lagen ar 6verens kan matcher tidigarelaggas. Forsta mojliga
speldag ar nar lottningen ar klar. Sista mojliga speldag ar "ordinarie speldatum”. Vi forutsatter
att storsta mojliga flexibilitet visas gentemot ett lag som anmaler svarigheter att kunna stélla
upp pa "ordinarie speldatum”.

e | slutspelet kommer 3 matcher att spelas, och det ar mojligt att har fa méta ett lag man redan
mott i grundserien. Lagen tar inte med nagra poang fran grundspelet in i slutspelet. | de
slutspelsdivisioner som innehaller 4 lag moéter alla lag varandra. | divisioner dar 5 lag ingar
kommer varje lag att bara mota 3 andra lag. | en 5-lagsdivision kommer i forsta hand lag som
redan motts i grundspelet att inte moétas igen i slutspelet, i andra hand lottas ordningen.

SPELPLAN

(med reservation foér evt fel el
behov av &ndring — bekréaftas
definitivt efter anmalningstidens
slut)

Lottning klar | Ordinarie=sista speldag
GH Rond 1 06-sep 14-sep
GH Rond 2 06-sep 21-sep
GH Rond 3 16-sep 5-okt
GH Rond 4 23-sep 12-okt
GH Rond 5 7-okt 26-okt
GH Rond 6 14-okt 2-nov
GH Rond 7 28-okt 9-nov
DIV Rond 8 11-nov 23-nov
DIV Rond 9 11-nov 30-nov
DIV Rond 10 11-nov 7-dec

UPPLAGGNING AV MATCH I BBO

e Detlag som namns forst i matchordningen i varje rond & Hemmalaq (HL). Det andra laget ar
foljaktligen Bortalag (BL).

e | Mitt i Planeten ansvarar kaptenen for HL att match laggs upp pa BBO och rapporteras.

e Att ldgga upp en match i BBO ar relativt okomplicerat och beskrivs i spelarmanualen.
Begransningar finns i BBO for helt nya medlemmar med mindre &n 100 inloggningar och kan
innebara att annan spelare i matchen ombeds att satta upp matchen. Om ingen har behérighet
att starta matchen far kontakt tas med arrangérerna.

e Matchlangd ar 24 brickor, 2*12 med halvtidsbyte. Av tekniska skal hos BBO maste detta sattas
upp som tva separata matcher.

e Funktionen "Angra” skall vara aktiverad! Askadare ("Bakspelare”) skall inte tillatas! Barometer
skall inte aktiveras!

e ArrangOrerna kan dessvérre inte erbjuda teknisk service infor eller under matcherna.
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RESULTAT OCH RAPPORTERING

e Resultat ar det som anges pa BBO, kapten for HL raknar om detta till "VP” enligt 20-0-skalan

e Matchresultat med laguppstéllning, IMP-resultat i varje halvlek samt VP-resultat i matchen e-
postas av hemmalagets kapten, med kopia till bortalagets kapten, till:
martin.lofgren@yahoo.se och marie.afors@gmail.com snarast efter avslutad match.

e Har inte matchrapportering inkommit senast kl. 12.00 dagen efter ordinarie speldag kommer
paminnelse att sandas ut per e-post. Hemmalaget far da ett automatiskt avdrag om 2 VP.
Inkommer inte rapport trots paminnelse senast kl. 20.00 samma dag betraktas matchen som
forlorad pa W.O. av bagge lagen.

e Omlagen av nagon anledning inte kan genomfora sin match senast pa ordinarie speldag doms
W.O. (se nedan i detta dokument).

SPELFORLOPP

e Generellt Regelverk for online-tavlingar i Svenska Bridgeférbundet 2020-2021 galler.

e Nyckelord ar hjadlpsamhet och vanlighet. Elektronisk kommunikation via chatt kan latt kdnnas
kall och omansklig, vilket kan leda till helt on6dig irritation. Vi uppmuntrar darfér alla att vara
sitt trevligaste och mest tillmotesgaende jag.

e System och Alerteringar:

o SBFs regler for tillatna system tillats till max 7 prickar.

o Innan varje match ska motstandarlaget f& en kopia av de spelande parens
deklarationer. Deklarationer bor skickas senast tre dagar fére match.

o Man alerterar egna bud. Eftersom partnern inte kan se alerteringarna, och darmed
otillaten information till partnern inte &ar en fara, uppmuntrar vi alla att alertera generost,
aven t.ex. artificiella dubblingar och bud pa alla nivaer.

o Den som vill fi ett bud narmare forklarat kan klicka pa budet. Man kan ocksa via privat
chatt, men endast till spelare som avgav ett bud eller spelade ett kort, be om forklaring.
Pa detta satt minskas faran for att man far felaktiga forklaringar.

o Det ar viktigt att inte chatta "till bordet” med fragor eller forklaringar utan "privat”!

o Om motstandare ber om en forklaring av ett bud eller spel ska en ska forklaringen
omfatta hela den 6verenskommelse som finns inom paret. Var sa tydlig som mojligt.
Motstandaren har ratt att f4 veta inneborden av bjudna bud, om relevanta alternativa
bud som inte bjods och om slutsatser fran valet av bud dar dessa har med parets
dverenskommelser att gora. Om det inte finns nadgon dverenskommelse sa ska man
svara just detta.

e Stopp tillampas i en nagot annorlunda utformning an vid live-spel. En obligatorisk tankepaus
pa ca 8-10 sekunder ar pabjuden (i) efter motpartnerns hoppande bud; (ii) i konkurrens-
budgivning, ocksa utan hopp, pa tretricksnivan och daréver.
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« Angra (dvs ratten att be om att f& &ngra senaste bud eller senast spelade kort): Funktionen
skall vara aktiverad. Det ges fortroende for att ingen ber att fa angra ett avgivet bud eller
spelat kort for att man kommer pa att det inte var genomténkt, utan uteslutande for att man
rakat komma at att klicka pa fel knapp.

OBS att det inte ar en rattighet att fa angra, utan angra-funktionen uttrycker en 6nskan om att
fa gora det. Bagge motstandarnas godkannande kravs. Sker sa inte maste given spelas fardigt
med avgivet bud eller spelat kort.

OBS att givens forsta utspelskort aldrig far tillatas angras.

« Ansprak: Spelare kan gora ansprak nar denne anser att antal stick som kommer att tas ar
klart. Ansprak skall kompletteras med en forklaring hur man spelar (ex vis "jag drar forst ut
trumfen”). Ansprak skall godkéannas eller underkéannas av bagge motstandare, i fall av icke
godkannande maste given spelas klart kort for kort.

e En langre paus kan bero saval pa att spelaren tanker som att man har blivit bortkopplad eller
skriver en forklaring till motstandarna. Toleransen for vad som ar en tankepaus innan detta
anses ge otillaten information blir darfor hogre pa BBO an i vanligt spel.

e Langsamt spel. Den normala speltiden for varje halviek med 12 brickor a&r max 90 minuter.
Om spelet vid ett eller bada borden fortgar efter den tillatna speltiden skall ett eller bada
paren bestraffas for langsamt spel i proportion till skulden av férseningen. Undantag gors om
tidsoverdraget beror pa tekniska problem som ligger utanfor spelarnas kontroll.

Skalan per férsenat bord &ar: 0-5 min 1VP avdrag; 5-10 min 1,5VP avdrag; 10-15 min 2VP
avdrag; 15-20 min 2,5VP avdrag; 20-25 min 3VP avdrag. Vid mer &n 25 minuters
tidsbverdrag behandlas arendet av ansvariga for serien, som kan bedéma matchen som
forlorad.

e FOr sen ankomst. Ett lag som inte finns inloggat pa BBO vid den annonserade spelstarten
for en rond blir foremal for straffpoang. Undantag gors om forseningen beror pa tekniska
problem som ligger utanfor spelarnas kontroll.

Forsening i minuter samt VP-avdrag: 0-5 min varning; 5-10 min 1VP avdrag; 10-15 min 2VP
avdrag; 15-20 min 3VP avdrag, 20-25 min 4VP avdrag. Vid mer &n 25 minuters sen ankomst
behandlas arendet av ansvariga for serien, som kan bedéma matchen som férlorad.

NO-SHOW / URKOPPLING / ERSATTARE

e Om lagtill dels eller i sin helhet inte ar uppkopplade vid matchens bérjan, tar kaptenen for det
andra laget telefonkontakt for att utreda vad som hant.

e Det fOrutsatts att motstandarlag visar rimlig tolerans till tidsatgdng for att spelare med
uppkopplingsproblem soker l6sningar!
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Har enstaka spelare inte kontakt med internet/BBO vid spelets bdrjan kan kaptenen for detta
lag satta in reserv som da ska spela minst halvieken (12 brickor). Ersattare far inte vara
deltagare i annat lag i Mitt i Planeten och maste vara OMBF-medlem, samt maste rymmas i
lagets kvot om 8 spelare.

Kopplas spelare bort under en redan startad halvlek galler foljande:

o Man invantar mojlig aterkoppling av spelaren eftersom franvaron ofta ar tillfallig.

o Spelarens partner kan ringa spelaren for att hora vad problemet &r och for att se om
spelaren kan aterkoppla sig.

o Misslyckas spelaren med att koppla upp sig alls géaller féljande:

e Spelet avbryts for halvieken.

e Ersattare kan inte sattas in i den aktuella halvleken.

e En match kan aldrig omfatta farre an 18 brickor, och nedanstaende regler tar
hansyn till detta:

e Galler det andra halvlek: Minst 6 brickor maste ha spelats vid bagge borden
(forutsatt att 12 brickor har spelats i forsta halvlek). VP for matchen raknas ut
enligt de jAmforelser som finns nar matchen avbrots, men enligt VP-skala som
géller for det antal brickor som faktiskt spelats totalt i matchen.

e Galler det forsta halvlek: IMP for de jamférelser som finns vid avbrottet noteras,
men minst 6 brickor maste ha spelats vid bagge borden. En andra halviek maste
spelas, dar ersattare ar tillaten. IMP fran de bagge halvliekarna omsatts till VP
enligt skala for det antal brickor som faktiskt spelades.

Misslyckas kaptenen for det lag med spelare som inte kan koppla upp sig med att finna
ersattare (vid matchstart eller vid avbrott under matchen) férklaras matchen vunnen av det
andra laget pa W.O..

WALK-OVER ("W.0.”)

W.O. kan endast utdémas av Huvudtavlingsledaren
Dar ett lag ansetts lamna W.O. erhaller det laget 0 VP i matchen
Motstandarlaget erhaller det basta av féljande alternativ:

o 12 VP (i IMP = minimum for att erhalla 12 VP)

o Eget snitt i 6vriga matcher

o Snitt av vad 6vriga lag erhallit mot det lag som lamnade W.O.
Om bagge lagen doms att ha lamnat W.O. (inte avhallit match, inte rapporterat resultat trots
paminnelse) erhdller bagge lag 0 VP.
Doms lag att ha lamnat W.O. i tva matcher i Mitt i planeten ar laget diskvalificerat fran vidare
spel.
Lag som anser att match inte kunnat spelas pa grund av omstandigheter som laget inte kunnat
rada over ("Force Majeure”) kan appellera hos Huvudtavlingsledaren. Sadana appeller
bedoms fran fall till fall och regeln tillampas huvudsakligen strikt.
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EKONOMI

e Ett av huvudsyftena med serien ar att ge ett visst ekonomiskt bidrag till klubbar med fasta
kostnader.

e Priser ges till vinnare i varje division. Ett extra pris gar till det lag som har hégst genomsnittlig

VP i sina matcher. Priser ges i form av frispel i hemmaklubb. Klubben erhaller 200 kr per
prisbelont lag fran prispotten for att finansiera dessa frispel.

e Efter avdrag till prispott och mastarpodng betalas startavgiften (minst 800 kr/lag) till lagets
hemmaklubb (om den har uppgett fasta kostnader i SBF:s enkat i april).

ETIK OCH INTEGRITET

e Spel pa internet forutsatter en hog grad av arlighet och integritet. Mitt i Planeten ar upplagd
med fortroende att detta respekteras av alla deltagare!

e Innan start av forsta match kommer ett e-mail sdndas ut till alla nya kaptener som inte tidigare
deltagit i Karantan-Ligan. Dessa maste svara for alla medlemmar om lagets acceptans av de
regler om sékerhet och etik som kravs:

o Spelare inom ett lag kan inte vara i kontakt (fysisk, telefonmassigt, elektroniskt, etc)
med annan spelare i sitt eget lag. Spelar man i samma byggnad som andra i laget ska
man sitta i olika rum.

o Spelare far inte ha systemdokumentation eller liknande tillhanda.

Spelare far anvanda funktionen "Angra” endast i fall av "mis-click”

o Om spelare koppas bort fran BBO ar det tillatet for det lagets kapten eller spelarens
partner att ta telefonkontakt med spelaren for att utréna skalen till bortkopplingen,
mojlighet/hjalp till ldsning och behoven av erséttare.

O

TAVLINGSLEDARE OCH DOMSLUT

« Ingen TL finns tillganglig att ddma under pagaende matcher.

e Vanliga "tekniska” fel som utspel fran fel hand eller otillrackligt bud kan inte ske pa BBO.

e Om domslut behdvs pga ex vis ett ansprak som inte var korrekt eller felaktig forklaring maste
detta goras efter matchen. Detta gors per e-post till Marie Afors senast dagen efter match.
(marie.afors@gmail.com) med angivande av match, namn och BBO-nick pa inblandade
spelare, bricknummer, och sakframstallan. Den som avsander sddan maste klargora for
motstandarna innan sadan begaran sands att man har for avsikt att gora det, och
motstandarnas kapten maste sattas pa kopia pa e-post-meddelandet.
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KOMMUNIKATION

e Officiellt kommunikationsmedel for Mitt i Planeten &r e-post.
e Overenskommelse om tidigarelaggande av match kan ske pa annat satt, ex vis, telefon, men
vi rekommenderar att det alltid bekraftas per e-post for att undvika missférstand.

REGELVERK Mitt i Planeten 9



