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VALKOMMEN TILL BRIDGENS
FASCINERANDE VARLD

Pa de hir sidorna kommer du pa nagra minuter fa
en inblick i ett helt nytt kortspel som roar och ut-
manar kortspelare 6ver hela virlden. Virldsbridge-
forbundet raknar med att det finns drygt en miljon
tavlingsspelare i virlden. Alla spelar efter samma
regelbok. I Sverige finns omkring 25.000 tavlings-
spelare 1 nira 400 klubbar, frin Ystad i soder ull
Kiruna i norr.

BRIDGE - INGET TURSPEL

Bridge ar ett spel ddr det gar ut pa att vinna sa
manga poing som mojligt. De flesta som spelar kort
tror att tavlingsbridge, precis som de flesta andra
kortspel, handlar om att ha ”tur med korten”. I tav-
lingsbridge dr turmomentet borta! Hur det kan vara
sa aterkommer vi till.

GRUNDFORUTSATTNINGAR

& Bridge ir ett kortspel f6r fyra personer.

& Spelarna mittemot varandra bildar par och de tva
paren spelar mot varandra.

& Vispelar med en vanlig kortlek utan jokrar och
alla 52 kort delas ut. Varje spelare fir 13 kort.
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STEG FOR STEG

Det bista sittet att ldra sig spela bridge pa ar att
borja med en forenklad form av spelet.

Varje giv bestdr av tvd moment, efter det att man
delat ut korten: budgivning och spel.

I budgivningen fér alla fyra spelarna i tur och
ordning beskriva sina kort och kimpa om att fa
spela.

Direfter foljer spelet. De som bjudit hogst be-
staimmer vad som ska spelas och om det ska spelas
med eller utan trumf.

BUDGIVNINGEN

1. Rakna poang

Innan budgivningen bérjar, riknar var och en efter
hur bra kort man har pa sin hand. Det sker genom
att du sitter poing pa de honndorer du har: ess, kung,

dam och knekt.

KORT POANG Lo

Ess 4 & [ varje firg finns
Kung 3 det 10 poing.
Dam 2 & I hela kortleken
Knekt 1 finns det 40 poing.

2. Borja budgivning - vem &r starkast?
Budgivningen inleds med att var och en av spelarna
talar om hur manga poing man har. Den spelare
som givit, delat ut korten, borjar. Det par som har
flest podng vinner budgivningen.

EXEMPEL

Lat oss siga att du fatt korten som visas i exemplet
har nedan.
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Du har 14 poiang. Under budgivningen berittar
din partner att han har 12 poing. Det innebir att ni
tillsammans har 26 poang. Alltsa betydligt starkare
kort dn era motstandare, som har 14 poing (40 — 26
= 14) tillsammans. Visar det sig att bdda paren fitt
20 poang, ger man om.

3. Med eller utan trumf?

Nista steg ar att bestimma om det ska spelas med
eller utan trumf. Det starkaste paret i varje giv, du
och din partner i detta exempel, fortsitter nu bud-



givningen med att gemensamt bestimma om ni vill
spela med eller utan trumf.

Har ni tillsammans dtta kort eller fler i ndgon av
de fyra fargerna, ska ni spela med den firgen som
trumffdrg. Har ni inte minst dtta kort thop 1 nigon
firg, ska ni vilja att spela utan trumf.

I spel utan trumf ir det alltid det hogsta kortet 1
den spelade fargen som vinner sticket. I trumfspel
kan du vinna stick genom att spela ett kort i trumf-
fargen, nar du inte har nagot kort i den spelade far-
gen. Om flera spelare trumfar i samma stick, vinns
sticket av den som spelat den hogsta trumfen.

Observera att du inte ar tvungen att spela trumf,
nar du inte kan bekinna farg. Du far kasta, saka,
vilket kort som helst 1 de tva 6vriga firgerna.

4. Vlilken farg?

Hur mdnga kort din partner och du har tillsammans
1de fyra firgerna, framkommer under den fortsatta
budgivningen.

Du bérjar med att fraga din partner hur manga
kort han har 1 spader och darefter 1 hjirter, ruter och
klover.

Partnern berittar att han har tva kort i spader,
fem 1 hjirter, tre 1 ruter och tre 1 klover. I en firg,
hjarter, har ni dtta kort tillsammans (eftersom du
har tre hjarter pa din hand). Ni ska da vilja att spela

med hjirter som trumf.

5. Hur manga stick?

Nu aterstdr bara att faststilla hur manga stick ni tror
att ni kan ta. Hir ir Trappan ett fint hjilpmedel. Ni
har tillsammans 26 poing. Titta nu 1 Trappan!

Trappan

TRICK POANG STICK

7 37| 13| Storslam
6 33| 12| Lillslam \
5 29| 11| Utgang i %& B
~ 0
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. HONNGRSPOANG
1 - 7 Antal trick du bjuder
Ess = 4
POANG Dir.l.a plus partnerns Kung = 3
poang
Dam = 2
STICK Antal stick du ska
forsoka ta hem Knekt = 1
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Trappan visar att ni bor kunna vinna 10 stick. Nu
bjuder ni 10 stick med hjarter som trumf. Hade ni
bara haft 24 poing tillsammans, men fortfarande
atta hjirter thop, visar Trappan att ni bor kunna ta
atta stick. Budet hade da blivit 8 stick med hjirter
som trumf.

SPELET

Budgivningen dr nu avslutad och sjilva spelet kan
borja.

Spelet gar ut pa att du med din medspelare, part-
ner, ska ta sa manga stick som mojligt. Ett stick be-
star av fyra kort, ett frin varje spelare. Forsta kortet
1 varje stick bestimmer vilken firg som spelas. Den
spelare som spelat det hogsta kortet 1 den utspelade
firgen vinner sticket.

I bridge ar esset det hogsta och tvdan det ligsta
kortet 1 varje farg. I varje stick far du spela vilket
kort du vill, hogt eller lagt, 1 den utspelade fargen.
Firgernas rangordning i bridge ir i fallande ord-
ning; spader, hjarter, ruter och klover.

En viktig regel bridge dr att du maste folja firg,
bekinna, sa linge du kan. Om du inte kan bekinna
far du spela vilket kort du vill i nigon av de tre
ovriga fargerna.

Nir alla stick 1 given (13) har spelats, rdknar man
hur manga stick vardera paret tagit, skriver upp re-
sultaten och kontrollerar om spelféraren har klarat
sitt kontrakt eller inte.

6. Spela ut och horja spelet

Det ar den av er som har de basta korten (flest po-
ang) som ska skota spelet. I vart exempel ir det du
som blir spelférare.

Den av motspelarna som sitter till vinster om
spelforaren spelar ut det forsta kortet i det forsta
sticket. Han gor ett utspel. Utspelaren viljer vilket
kort han vill. Darefter ligger spelforarens partner
upp sina 13 kort pd bordet, med bildsidan upp. Han
blir dirmed trakarl och far nu inte delta i spelet pa
annat sitt an att spela de kort som du som spelfo-
rare ber honom spela i varje stick. Du skoter alltsa
bade dina egna kort och din partners, trikarlen.

T?’éik&l?’l (Din partner)

Motspelare |v M 6| Motspelare

Spelforare ow



Efter utspelet spelar varje spelare i tur och ordning,
medurs, ett kort i den utspelade firgen. Den som
vinner sticket, den som spelat det hogsta kortet

i fargen eller trumfat hogst, spelar forsta kortet

1 nasta stick. Sa fortgar spelet till dess att alla 13
sticken spelats.

7. Vlilket par vinner?

Det par vinner, som efter ett pd férhand bestimt
antal givar, t ex 4, 8, 12 eller 16, fitt ihop flest resul-
tatpoang.

Vi atergar till vart exempel. Om din partner och
du klarar att vinna det antal stick som ni bjod, d v s
10 stick med hjarter som trumf, belonas ni med 420
poang. Tar ni 9 stick eller firre, betyder det att ni
fatt straff. For varje straff far ni betala ut 50 poing
till motspelarna.

Tar ni 4 andra sidan fler stick an ni bjudit far ni
betalt f6r varje extra stick. Om ni bjuder 8 stick
utan trumf och vinner 9 stick far ni 120 poing for
de atta bjudna sticken plus 30 poing for det nionde,
extra, sticket, alltsa sammanlagt 150 poing.

Resultatpoangen okar kraftigt nir ni bjudit och
vunnit minst 9 stick utan trumf, minst 10 med spa-
der eller hjarter som trumf eller minst 11 stick med
ruter eller klover som trumf. Det kallas f6r bonus-
podng. Flest bonuspoing far du och din partner for
bjuden och vunnen lillslam, d ni bara forlorar ett
enda stick och tar 12 stick, samt for storslam, da ni
sopar hem alla 13 sticken, med eller utan trumf.

Hur man raknar ut resultatpoingen behéver man
inte kunna utantill. Se poangtabellen nedan.

RATTVIST SPEL

I tavlingsbridge spelar man normalt vid minst tvd
bord. Genom att anvinda sig av en bricka, en rek-
tangulir plastbricka med fyra fickor, markerad med
Nord-Syd-Ost-Vist, kan man efter spelet ligga in
korten 1 brickan. P4 sa sitt kan man vid 6vriga bord
spela med exakt samma kort och jamf6ra resultaten
(de resultatpoang man ha fatt).

Poangtabell
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Jamforelsen gors pa samma sitt som i manga andra

sporter, med varierande poang. I bridge galler tva

podng for vinst, ett for oavgjort och noll for forlust.
I exemplet vann ni tio stick med hjirter som

trumf, vilket ni hade bjudit. Det gav 420 poang.

Da kan resultatet se ut sa har:

RESULTATPOANG POANG

BORD | NS ov NS ov
1. | 420 8 2
2. | 400 6 4
3. 170 4 6
4. | 450 10 0
5. 50 2 8
6. 100 0 10

420 vinner mot 400, 170, 50 och 100 (4 x vinst
2 poing = 8 till NS och 2 till OV vid ert bord)
och forlust mot 450.

P3 sa sitt ar det mesta av turen borta, aven om
man ibland naturligtvis har turen eller oturen att
mota motspelare som bjuder eller spelar battre
eller simre 4n alla andra. Detta hor dock mer till
spelet, eller vad tycker du?

Vill du lira dig mera om bridge? Kontakta din
narmaste bridgeklubb! Information om kurser och
adresser till vara bridgeklubbar hittar du pa
www.svenskbridge.se

Lycka till med ditt bridgespel!
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SVENSK
BRIDGE

Nygatan 3, 803 20 Givle o Tel 026-65 60 70
www.svenskbridge.se

For extra stick

Sang 90 400 430
AV 80 110 140 420 450
* s 70 90 110 130 400
STRAFF =1l -2 -3 -4 =5 -6 =7 OSV...
-50 -100 -150 -200 -250 -300 -350 -50 / stick

Roédmarkerade falt visar bonuspoiang som erhalls om man bjuder och lyckas med sitt kontrakt.
Tabellen forutsitter att man spelar utan “zoner”.



VISSTE DU DETTA
OM BRIDGE?

& Bridge ir en av virldens
billigaste sporter.

& Allsvenskan i bridge spelas
i fyra divisioner.

& Opver 400 klubbar i Sverige
tavlingsspelar 1 bridge.

& [ Bridge spelas det om DM-, SM-,
NM-, EM-, VM- och OS-medaljer.

& Bridge ir A Recognized
Organisation 1 10C.

& Fler dan 300.000 1 Sverige kan
spela bridge.

& I Forbundet Svensk Bridge finns det
ca 25.000 medlemmar, 400 klubbar
och 21 distriktsforbund.

& Bridgeklubben S:t Erik i Stockholm,
med sina ca 2.500 medlemmar,
ar virldens storsta bridgeklubb.

& Du kan spela bridge pa Internet.

& Bridge har spelats sedan 1920-talet.

& Vi har svenska proffs som forsorjer
sig pa att spela bridge.

& Svensk bridge hiller virldsklass.

& Det finns skolor som har imnet

bridge pa schemat.

& For mer information om bridge
och kurser se var hemsida:
www.svenskbridge.se
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ORDLISTA

BEKANNA Du maste folja firg, om du kan.

BONUSPOANG Bonuspoidng erhalls nir man i1 budgiv-
ningen begir minst 9 stick utan trumf, minst

10 stick 1 hjarter eller spader
alternativt minst 11 stick 1
klover eller ruter — och spelar
hem minst dessa stick.

BRICKA Korten forvarasien
s k bricka, vilken har vider-

strecksmarkeringar.

BUDGIVNING I budgivningen

far alla fyra spelare i tur och
ordning beskriva sina kort 4
och kimpa om att fa ta hand A A
om spelet. Bricka.

HONNORER  Ess, kung, dam och knekt.

LILLSLAM  Nir man begir och klarar av att ta 12 stick.
MOTSPELARE  Spelforaren och trikarlens motstindare.
SAKA Har du slut pa en firg som spelas maste du

saka, d v s ligga nagon annan firg, om du inte vill
spela trumf 1 forsok att vinna sticket.

SPEL  Efter budgivningen f6ljer spelet av sjilva
korten. Den sida (Nord-Syd eller Ost-Vist) som i
budgivningen bjudit hogst bestimmer om det ska
spelas med eller utan trumf.

SPELFORARE
skota spelet. En 1 det paret blir spelforare och den

Den sida som har de bista korten ska

andre trakarl.

sTicK  Ett kort fran varje spelare utgor ett stick.
Den spelare som lagt det hogsta kortet 1 den spelade
firgen — eller trumfar hogst — vinner sticket.

STORSLAM Nir man begir och klarar av att ta
samtliga 13 stick.

TRAPPAN Trappan hjilper dig att faststilla hur manga
stick du och din partner ska kunna spela hem.

TRUMF I trumfspel kan du vinna stick, genom att
spela ett kort i trumffirgen, nir du inte har ndgot
kort i den spelade fargen.

TRAKARL Trikarlen ar partner tll spelforaren och
lagger upp sina samtliga 13 kort pa bordet, direkt
efter utspelet. Trikarlen ligger det kort spelféraren
viljer.

UTAN TRUMF I spel utan trumf vinner alltid det hogsta
kortet 1 den spelade fargen sticket.

UTSPEL  Den av motspelarna som sitter till vinster
om spelforaren spelar ut i det forsta sticket.

Foto: Sara MacKey.




