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Öppningsbud Svar 

 Slamkonventioner 
R.K.C.B. 1430. Italienska Q 

 1  0 17 + 1  = 0 - 7 Sjöbergs 5 NT. DoPi. RoPi.   
  

Övriga konventioner 
3 1  1 

11 – 16 Omvända lå höjningar. UK. 

 2 NT = invit. Naturligt XY NT. Lebensohl.  

 1  5 
11 – 16 Skrot Stenberg. Splinter 

   

 1  5 
11 – 16 Skrot Stenberg. Splinter Försvarsbud 

  
1NT                             16 - 18 

 1NT  

 EFOS variant 

14 - 16  2NT                       BÖES  
  

Enkelt överbud Michaels    

 2  5 
11 – 16 HP. 2  = Relä / frågar. 2  = Rondkrav 

Dubbelt överbud Hållfråga 
 2 NT = Invit Stenberg 

Hoppinkliv Svaga 
3 2  0 

Multi 5 - 9 HP. 2 NT = Krav 

Någon Högfärg 3  = Pass / Korr. Mot 1NT Kvarnänge*     D = UD 

1 2  6 
10 - 13 HP. 2 NT = Krav. Skrotsvar 

Mot stark 1  Naturligt   

1 2  6 
10 - 13 HP. 2 NT = Krav. Skrotsvar. Mot multi 2  D = UD        NT = 16 – 18 

  
Mot svaga 

2 
D = UD      NT = 16 – 18 

 2NT  
22 - 24 Puppet stayman 

  Mot 3   D = UD      

 3  6 
Spärr Ny färg rondkrav 

Mot 3   D = UD         

 3NT  
Chans 4  = Pass / Korr.  
Någon Lå.  

*Kvarnänge:2 kl= HF fråga. 2 D= Multi. 2 HF = 5 +. 2 NT = Minst 5 - 5 i Lå 

 4  

4  
7 

Spärr R.K.C.B. 1430. 

  
  

 4 7

 

 

 

 

  

Spärr R.K.C.B. 1430. 

 
  

 
  



Utspel 

  

   
 

      
 
 

 
 

Mot färg         10 – 12    

Mot NT         10 – 12     

 

Vändor 

Genom spelföraren 10 – 12       

Genom bordet 10 – 12       

 

Markeringar 

         Lycka till Styrka Schneider. Lavinthal 

Längd Malmö  

 
 

Övriga konventioner 
 

Moderna D. 

Stenberg efter inkliv.  Ted Olows 8281  Kent Maltein 15967 

Psykbud = Kan förekomma. 
Grundsystem Strong Club 

Mot svaga 2 i Hö och 3 i Hö  = 4  = 5 + i 2:a Hö och 5 + i bjuden Lå 

Antal prickar:        8  4 NT= Specifik Essfråga. 5  = inget. 5  = Esset 5 NT =  Ess 

 
Enda möjligheten att misslyckas. 

Det är att försöka lyckas. 
Lycka till Parre!  ☺ 

Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder: 

1  1 . 2. 2. 2. 2 NT. 3 NT. 4 NT. 

 


