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	Slamkonventioner

	
	
	
	
	
	
	RKC 1430, Invitstenberg (skrot)
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	11+ Nat el. bal
	2( – krav m. klöver
2NT – nat invit
	
	

	
	
	
	
	
	
	Övriga konventioner

	
	1(
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	11+ Ej balans
	2NT – Stenberg GF
2 (– (3)4-stöd 8-11
Svagt hoppande borttag
	
	

	
	
	
	
	
	
	4:e färg utgångskrav, XY-nt
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	11+
	2Hö – Konstruktivt, 8-11
2NT – Invitstenberg

2Ny – GF
3Ny – Invit, 6-korts
	
	

	
	
	
	
	
	
	Högfärgs-häxan (2kl = 17+ el 14-16 6-korts hö - återbud 2hö efter 1hö visar klöver)
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	Försvarsbud

	
	
	
	
	
	
	1NT
	15-18 – svar enligt nt-sys (11-14 nat)

	
	1NT
	
	15-17
Kan 
	Efos-variant
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Kan vara semibalans, och innehålla singel
	2( - hf?,2(/( - Transfer

2( - NT-invit utan hf
2nt - lång lå, stark el svag


	
	2NT
	5-5 i lägsta objudna färger (19-21 sys on)

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	Enkelt överbud
	5-5 högsta + 1
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	Enda krav 
	2( – relä 
	
	Dubbelt överbud
	Hållfråga

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	eller 20-21 NT
	2(( – avlägg
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	Hoppinkliv
	Som svag 2-öppning
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	Svag högfärg
	2NT – krav
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	4-9hp 5+längd
	(( – passa/korrigera
	
	Mot 1NT
	2( HF?, 2( multi , 2nt lågfärger
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	10-13
	2NT –  Invitstenberg
Ny färg – krav 1 rond
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	Mot stark 1(
	X=HF?, 1x-utspelsvisande, 
1nt lågfärger, 2(multi, 2HÖ - 5M+5m
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	Mot multi 2(
	X=13-15 bal eller 17+, 2NT=16-18

	
	
	
	
	
	
	Mot svaga 2(((
	X=UD, NT=sang, 4xLeaping Michaels

	
	2NT
	
	22-24
	3( hf? – Krisskross
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	3(/( – Överföring 
	
	Mot 3((((
	X=UD
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	6+
	Spärr 6-11
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	3NT
	
	Gambling
	4/5 ( – passa/korr
	
	Utspel/Vändor: 10-12 / 2:a-4:e

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	4( – krav till kont.vis
	
	

	
	
	
	
	
	
	Markeringar: Schneider, Malmö, Lavinthal
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	7+
	SAT
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	Övrigt: Lebensohl, Mancoff, okrav på 2-läget efter inkliv
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	7+     
	Spärr
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	Efter 1lå – 1NT används sangförsvaret

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


2 ♦ multi: (öppning eller försvar) 
4-9 hp, (5)6-korts högfärg

2 ♥ - passa eller korrigera
2 ♠ - passa eller korrigera (har oftast längre hjärter och vill spärra)
2 NT – krav

· 3 ♣ - tillägg (8-9 hp eller kul fördelning)

· 3 ♦ av svarshanden vill att öppningshanden visar sin färg korsvis (3♥ för spader, 3♠ för hjärter), sedan är 3nt slutbud, allt annat accept och kontrollvisning

· 3 ♦ - överföring till hjärter med svaga kort
3 ♥ - överföring till spader med svaga kort 

· 3 ♠ - Exakt AKQ-sjätte i hjärter

· 3 NT - Exakt AKQ-sjätte i spader

3 ♣ - 6(5)-kortsklöver, rondkrav
3 ♦ - 6(5)-kortsruter, rondkrav
3 ♥ / 3 ♠- passa eller korrigera, spärrande
3 NT - att spela
4 ♣ - överför till din högfärg
4 ♦ - bjud din högfärg
4 ♥ - att spela (egen färg)
4 ♠ - att spela (egen färg)

5 låg – att spela (egen färg)

Parking lot redouble! 

2 ♦ - X av fi – 

· PASS – förslag till att spela 2 ruter dubblat. (
· XX – ”parking lot redouble” – kommando till 2♥, nästa bud är pass el. slutbud. 
Allt annat enligt systemet ovan

Invitstenberg
2NT som svar på 1 eller 2 ♥♠
3 ♣ - Inga tillägg (11-14)

· 3 ♦ ber öppningshanden att visa nat. singlar 
· 3 i andra högfärg – singel

· 4 ♣ / ♦ – singel

· 3 i bjuden högfärg – ingen singel men positivt
· 3 NT – ingen singel, spridda honnörer

· 3 i hög / 3 NT av svarshanden är förslag att spela, öppningshanden har fortfarande rätt att höja till 4, man kanske hade extra trumflängd, eller ”max för min3 ♦ – Tillägg utan singel (15+ balans)

3 ♥ – Tillägg med klöversingel

3 ♠ – Tillägg med rutersingel

3 NT – Tillägg med singel i andra högfärgen

4 ♣/♦ – renons

4 ♥ – renons i andra hög (oavsett om öppningen var H el S) 

1♣ - 1Hö-? Öppningshand visar stöd
1 ♣ - 1♥ (Klöveröppningen är balans eller klöver.)
· 2 ♥ - 11-14-bal med 4-stöd (eller 3 stöd min obal)
2 ♠ - 16+ med fyrstöd obal

· 2 NT - 18-19 bal utan 4-stöd

· 3 ♦ - 18-19 med 4-stöd

· 3 ♥ - obal, invit (typ 13-15 med 5+ klöver och 4-stöd)

Samma princip på 1 ♣ - 1♠, men då är det 3 ♥ som visar 16+, 3 ♦ visar fortfarande 18-19bal med fyrstöd. 

1 ♦ – 1Hö -? (Ruteröppningen är obalanserad)
· 1 ♠ – Naturligt, passbart.

· 1NT – Häxan, 17+ utan fyrstöd / 6+ ruter 11-13
· 2 ♣ – Naturligt, begränsat

· 2 ♦ - Visar 3 eller 4 hjärter, 11-16

· 2 M – Oftast fyrstöd, kan vara 3-stöd min m.singel AHÖ
· Hopp i AHÖ - 16+ med fyrstöd obal

· 2 NT - 6+ ruter/3-stöd i hö, 14-16
· 3 ♣ – 5+ru -5 kl, 14-16

· 3 ♦ – 6+ ruter, 14-16
· 3 Hö - Obal, invit (typ 13-15 med 5+ ruter och 4-stöd) 
1NT-systemet

1NT visar (14) 15-17 (18) hp, semibalans. Kan innehålla singel, femkorts högfärger, eller 6 (7)-korts lågfärg. 

2 ♣ - högfärgsfråga

· 2 ♦ - ingen fyrkorts högfärg

· Pass – troligtvis kort klöver. (
· 2 ♥ – fem hjärter / fyra spader - ej invit
· 2 ♠ – fem spader / fyra hjärter - ej invit

· 2 NT – invit (8-9 hp) med någon Hö

· 3 ♣♦ - 5+ Lå + 4-korts Hö, naturligt, UK
· 3 ♥♠ - Smolen GF 4/5 i Hö visar kortaste
· 3 NT – to play (lovar 4-korts i ngn hö)

· 4 ♣ – Texas, 6-korts hjärter, 4 spader

· 4 ♦ – Texas, 6-korts spader, 4 hjärter

· 2 ♥ / ♠ - Visar minst 4-kortsfärg.

· 2NT – invit med andra HÖ

· 3 ♣ / ♦ – UK med andra HÖ och 5+ i visad lågfärg

· 3 AHÖ – 4kortsfit, krav. Kan landa i NT

· 3NT – to play (lovar 4-korts andra hö)

2 ♦ - överföring till hjärter

· 2 ♥ – inget extra att visa

· 2 ♠ – 3-korts-hjärter, 5 korts-spader, maxhand

· 3 ♦ – Återöverföring – SH kan sedan passa, cuea, eller bjuda 4♥
· 2 NT – 4-korts-hjärter, max

· 3 ♦ – Återöverföring – SH kan sedan passa, cuea, eller bjuda 4♥
· 3 ♣ / ♦ – 3-korts-hjärter, fem (sex)-korts lågfärg och max.

· 3 ♥ – to play

· 3♠, 4 ♣♦ – Cue med hjärter. (3nt trumfbyte)
· 4 ♥ – to play

· 3 ♥ – 4-korts-hjärter och min.


2 ♥ - överföring till spader

· 2 ♠ – inget extra att visa

· 2 NT – 4-korts-spader, max

· 3 ♥ – Återöverföring – SH kan sedan passa, cuea eller bjuda 4 ♠.

· 3 ♦ / ♣ – 3-korts-spader, fem (sex)-korts lågfärg och max.

· 3 ♥ – Återöverföring – SH kan sedan passa, cuea eller bjuda 4 ♠.

· 3 ♥ – 3-korts-spader, 5 korts hjärter, maxhand

· 3 ♠ – to play

· 3 NT - trumfbyte

· 4 ♣ ♦ ♥ – cue, slamintresse med spader
· 3 ♠ – 4-korts-spader och min.


2 ♠ - minst invit till 3NT(förnekar i princip 4korts hf) 

· 2 NT – minimihand

· 3 ♣ – frågar efter femkortsfärg

· 3 ♦ - ja, någon lå. 3♥ frågar
· 3 ♦ – frågar efter fyrkorts lågfärg

· 3 ♥ – 4+ klöver

· 3 ♠ – 4+ ruter 

· 3 HÖ – visar singel hö och typ 1-3-(5-4)

· 3 ♣ / ♦ – visar tillägg och minst 4 kort i lågfärgen

· 3 ♥ / ♠ – visar tillägg och femkortsfärg

· 3 NT – max och ingen fyrkorts lågfärg

· Fortsatt budgivning slamtempo

2 NT – någon lång lågfärg (avlägg eller slaminviterande) – kommando till 3♣
· 3 ♣ - relä

· Pass – avläggshand med klöver

· 3 ♦ – avläggshand med ruter

· 3 ♥ – slaminvit i klöver

· 3 NT – ointresse, annars kontrollbjuder man.

· 3 ♠ – slaminvit i ruter

· 3 NT – ointresse, annars kontrollbjuder man.

· 3NT – slaminvit med bägge lå (passbart)

· 4 ♣ / ♦ – Slamkrav m minst 5/5, ej passb
3 ♣ / ♦ – invit med två topphonnörer-sjätte

· Pass – föredrar att spela lågfärg

· 3 ♥ / ♠ – femkortsfärg och vill spela minst 3 NT

· 3 NT – to play 

3 ♥ / ♠ – Slaminvit, 6-kortsfärg
3 NT - to play – förnekar inget, men vill inte avslöja något. ( 
4 ♣ - överföring, minst sexkorts-hjärter (spärrande, sämre kort än vid vanlig överföring)

4 ♦ – överföring, minst sexkorts-spader (spärrande, sämre kort än vid vanlig överföring)

4 ♥ / ♠ - to play – Vill troligtvis skydda någon info på egna handen. (Typ Kx etc)

4 NT – kvant (slaminvit)

· Pass – min.

· 5 ♣ / ♦ / ♥ / ♠ – accept och visar fyrkortsfärger nedifrån

· 6 ♣ / ♦ / ♥ / ♠ – accept och visar femkortsfärg

· 6 NT – accept och vill spela just NT.
5 ♣ / ♦ – to play

Störd NT-budgivning

Fi: 2 ♣ 
Sys-on!
· Svarshand: X – högfärgsfråga, minst invitstyrka. Senare X är straffdubbelt.

· Övriga bud sys on enligt ovan (överföringar, inviter etc). 

· Pass av svarshanden på första varvet och X på nästa = UD. 

Fi: X
Sys-off !

· SH: Pass: förslag till att spela (senare X mot fienden = förslag till straffdubbelt)

· XX – SOS-rdbl, bjud fyrkortsfärger nedifrån

· 2 ♣♦♥♠ - to play

· 2 NT – Krav, visa färger nerifrån

Fi: 2 ♦♥♠

· Svarshanden: X = UD

· 2 ♥ / ♠ – att spela

· 2 NT – lebensohl, kommando till 3 ♣ 

· 3 ♣ / ♦ / ♥ – Överföring till nästa färg, minst 5-korts, minst invit.

· 3 ♠ – GF med 5+klöver

· Öf till Fi-färg, hållfråga, (kan passa på 4 låg..)  
Linnea-deklis v. 3.6
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