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Öppningsbud Svar 

 Slamkonventioner 
RKC BLACKWOOD 0314 

1 0 
 1 = 0-7  

16+  Transfers 
Övriga konventioner 

1 (1)2+  

11-13 NT eller   

4+ ru 10-15 
Längre kl kan 
finnas 

 Stenbergs 2 NT på 1 hö (minst invit och 4-stöd)  

1 5+ 

 Invitstenberg 

Lebensohl, XYZ, Häxan 
3 hand öppning kan vara svagare (10)11-15  1NT semikrav 

1 5+ 

(10)11-15    Försvarsbud 

   

1NT 
15-18 stayman, överföring  
(11-16)  

1NT  

 
 

Stayman,  
överföring  
 

14-16 2NT Två lägsta objudna färgerna   (19-21) 
 

Enkelt överbud 
Minst 5-5 Båda högsta  (mot 1hö) 
Minst 5-5 i hö 6-15 (mot 1lå) 
 

 

2 5+ 11-15 

2  = krav 
2 hö =5 korts 
krav 

Dubbelt överbud 
Naturligt  mot 1lå 
Hållfråga mot 1hö 
 

2NT = minst invit
Hoppinkliv 2 Hö visar 4 korts i bjuden och 

5 + lå. 2 = en hö svagt. 2 0 
Multi 6 + hö/gg lå   
3-9 ozon. 6-9 zon 2 NT frågar Mot 1NT  2kl, högfärsfråga , 2rö = transfer 

5+, 2 sp = 6+ lå  
2 6+   

Mot stark 1/2  D=hö 1N=lå (9)10-12(13) 2 NT krav 

2 6+ 
  Mot multi 2 D = UD 13 + ,  2NT= 15-18 

(9)10-12(13) 2 NT krav 
Mot svaga 2 D = UD, 2 NT = 15-18 

2NT    
5-5 lå 3-9/20+  Mot 3X  

D = UD mot 3 ru/hj , 3ru UD mot 3 
kl och 4 lå UD mot 3sp  3  6+   
  Spärr  

3NT 0 
  Övriga försvarskonventioner 
GG hö 
to play 3/4 

 
Leaping Michaels 

4 7   
Spärr   

4 7+ Spärr  
  

 
  



Utspel 

 

Mot färg 10-12  högsta från mellansekv.        

Mot NT     4:e, attityd, högsta från mellansekv.  

 

Vändor 

Genom spelföraren  2/4 

I partnerns färg 10-12 

 

Markeringar 

 Styrka Schneider  

Längd Malmö 

  

Övriga markeringar 
 

Kung i utspel mot färgkontrakt på (4) 5 eller 6 
läget, begär längdmarkering   

Oddball, preferens  Lasse och Frank   

 
Grundsystem 

Stark klöver  
(1)2 +  ruteröppning   

 
 


