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Description Responses Subsequent Auction Passed Hand Bidding 

1 Yes  4 16+ (15+ om BAL). 1= 0-8 HCP                           1♥ = 9+ HCP, 5+ ,  ngn 4441 eller bal   

1= 9+ HCP, 5+                  1N = 9+ HCP, 5+♥ 

2= 9+ HCP, 5+.                 2= 13+ HCP , 5+.                  

2♥ = 0-4 HCP, 6+                  2= 0-4 HCP, 6+.                  

2NT+ = TRF till gående färg                         

1-1;1♥          20+ 

1-1;1         konv 

1-1♥;1          relä   

1-1; 2        relä 

1-2; 2        relä  

Samma 

1 Yes 0 4 10-15 HCP    

a)     OBAL med 4k hö och 5+ lå eller marmic  

b)     bal (11)12-14  

 

1M =3+ rondkrav                     1N = UK relä 

2= Båda lå INV+                  2 BAL INV eller SI 6+lå. 

2♥ = 10-14 HCP, 6+              2= 10-14 HCP, 6+.   

2N =5-9, 5-5lå.                         3m = 5-9, 6+lå 

3M=Gående korr lå. 

1-1♥;1N          BAL, förnekar inte 4  

1-1♥;2     4♥  obal, MAX/MIN 

1-1♥;2♥          4♥ 12-14 bal 

1-1;2♥          4 MAX obal/bal 

1-1M;2N 3-stöd, 4ahö,  MAX, obal    

1-1N    NAT 

Annars samma 

 

1  5 4 10-15 HCP 1N= INV+ relä                          2= 7-11HCP konv 

2= 8-13HCP 3+stöd               2♥= 3-7 HCP 3-stöd.  

2= 5-9, 6+ färg                       2N= 8-13 HCP, 4+ stöd.    

3lå= UK, 5-5 lå+. 

1♥-1;1N          3+  

1♥-1;2          3+  

1♥-1;2          3-stöd 

1♥-1N;2min 

Samma 

1  5 4♥ 10-15 HCP  1N= INV+ relä                          2= 7-11HCP konv,  

2=7-12HCP, 5+♥.                  2♥= 8-13HCP 3+stöd.                 

2= 3-7 HCP 3-stöd.                2N= 8-13 HCP, 4+ stöd.    

3lå= UK, 5-5 lå+♥ 

1-1N; 2        min 

1-2; 2new    konv 

Samma 

1NT Yes   10-15 HCP, minst 5-4/4-5 i lå 

  
2 = puppet till 2, för att spela  2 eller ngn invithand 

2INV+ relä 

1N-2;2M        MIN med längre/bättre korr lå 

1N-2;2N+       MAX, konv 

Samma 

2  5 4 10-15 HCP  6+  enfärgshand. 2♥INV+ relä                        2 =NAT okrav 

2N = INV, vanligen kort lå       2= 5+ 

2-2♥;2         minimum 

2-2♥;3+       maximum  

Samma 

2  5 4 10-15 HCP  6+ enfärgshand. 2♥  =INV+relä                        2 = NAT okrav  

2N = INV, vanligen kort lå        

2-2♥;2         minimum 

2-2♥;3+       maximum 

Samma 

2  6  9-12 HCP, 6+ 2N=relä   

2  6  9-12 HCP, 6+ 2N=relä   

2NT Yes   14-16 HCP  1444/0445/0454 (kort )                3 = puppet to 3, för att spela 3 eller ngn invithand, 3UK-relä   

3    Spärr 4=slaminvit med stöd.   

3  6  Spärr 4=slaminvit med stöd.   

3  6  Spärr 4=slaminvit med stöd   

3  6  Spärr 4=slaminvit med stöd   

3NT Yes   9-14 HCP, gående hö. 4= ART slaminvit, 4♦= bjud din färg  , 4♥/= P/C   

4 Yes 7  Spärr    

4 Yes 7  Spärr    

4        

4        

4NT Yes   Specifik essfråga 5  0 ess , 5  ess….5NT två ess.   

        

        

        

        

        

HIGH LEVEL BIDDING 
RKC , 1st/2nd controls,   DEPO,DOPI, Denial quebids in relay sequences , Splinter  

 


