
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos)

Entricksnivån: 7-16, ny färg från partnern är nat krav

Färg

NT MID 13002 Namn Tom Gärds

Tvåtricksnivån: 10-16, by färg fårn partnern är nat krav I spelet

Annat MID 1169 Namn Nils Åhlén

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) 

2:a: 15-18 Utspel

Ess

4:e: 11-14 Kung

Dam

Knekt

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10

2N 55 lägsta 9  Öppningsbudet 1NT: 14-16 Dubbel Stayman

4x mot 2M 55 i oM+x Hög hacka  2 över 1: Utgångskrav

övrigt spärr Låg hacka

ENKELT/HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, Balansering)

55 Högsta + en Färg:1:a

Hoppande: Hållfråga 2:a

3:e

NT: 1:a

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) 2:a

2K Högfärgsfråga 3:e

2x transfer Annat (inklusive trumf):

(1N)-p-(p)

2K Högfärgsfråga

2x naturligt

Mot spärrbud

Mot starka öppningar

Över motståndarens UD

Psykiska bud

KJT(x), T9(x), Tx

KT9(x), 9x

Xx

xxX, xxXx

AKx(x)

AK; KQ(x)

QJ(x)

JT(x), Jx

 ÖPPNINGSBUD SOM KAN KRÄVA SPEC FÖRSVARSMETODER

Systemdeklaration  

Spelare

1-3-5

UTSPEL OCH MARKERINGAR

Mot färg

UTSPEL Generella metoder

Utspel

Mot NT

1-3-5

Stark klöver. Slaskruter. 5-korts högfärg. 

2R svagt i en högfärg. 2M 10-13 6+

Uppvärderingar görs gärna, inte lika ofta nedvärdering. 

Xx

AKx(x)

Sammanfattning av systemet

Allmänt och budstil

Utspel

1-3-5

1-3-5

I partnerns färg

1-3-5

1-3-5

Förekommer men sällan

Längd

Färgpref

Längd

Färgpref

AK; KQ(x)

QJ(x)

JT(x), Jx

KJT(x), T9(x), Tx

KT9(x), 9x

xxX, xxXx

Partnerns utspel Första sak

Markeringar i prioritetsordning

Spelförarens utspel

Längd

Färgpref

Styrka

Längd

Styrka

DUBBLINGAR

Färgpref

1R svag balans/naturligt/4414

2R svagt i en högfärg

2N 55 i lågfärg 11-16

Viktigt som inte passar in på annan plats

UD (Generellt, svar, balansering) 

Kravpass

ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Styrka: Lågt är styrkemarkering

Längd: Lågt visar jämnt antal

UD dominerar

Styrka

Längd

Färgpref

Styrka

Längd


