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Öppningsbud Svar 

 Slamkonventioner 
4NT RKC 1430 (med lå som trumf är 4alå RKC)  

 1§ 2 
(10)11+ Naturligt  
11-13 NT 
17-19NT 

Transfer:  1¨ - 2© 
2ª/2NT: 55+lå 10+/5-9  
3§¨: 9-11 6+ 
3©ª: 7+ spärrinvit 
 
3Hö=FG bägge lå, 4Lå= SAT 

DOPE, Sjöbergs 5NT, Splinter & Renonssplinter 

Övriga konventioner 

 1¨ 4 (10)11+ obalans  

2¨: 8-11, 3+stöd 
3¨: 6-10 4+stöd 
2NT: Stenberg invit+ 
2hö: 6+, 4-8hp, 3§: 6+, 9-11hp XY NT & XYZ, Häxan (även 1¨-1NT), Romex inviter  

 1© 5 (10)11+ 2phö: 8-11 
2NT: Stenberg, invit+ 
2ª: 6+sp 4-8hp 
3lå/3© = 9-11 6+ invit 
3¨ = 11+ 3-stöd ostört invit+ 
1©-2ª o 1ª-3© = Nat utg krav 

Drury, Fitshowing Jumps  

 1ª 5 (10)11+ Försvarsbud 
1NT 15-17 hp    (11-16 NT)  

1NT 
 14-16NT 

 
Stayman + Transfer  
3¨: Stark 6+ hö, invit+ 
3©ª kort i hö med 54+ i lå UK 2NT Böes            (18-20 NT) 

Enkelt överbud 2-färgshand 

 2§ 0 UK  eller  
22-24 NT 

Transfer: 2¨,2©,2ª,3§ 
2NT: 4441 3¨: 55+lå 
3hö/4lå: 7+semisolid resp. lå/hö 
 

Dubbelt överbud Hållfråga 

Hoppinkliv 2hö: 4-k hö + längre lå 8-15hp/10-15hp 
2¨ & 3lå/3hö: Spärr 

 2¨ 0 
ozon:6+hö 2-9hp 
zon:6+hö 6-9hp 
eller 7+solid lå 
  
 

2NT = krav/frågar 
2hö/3hö = p/k 
4§ = överför! 
4¨ = bjud din färg Mot 1NT 

 
2§: Högfärgsfråga (båda hö el hö+lå) 
2¨©: Transfer 
2ª: 6+lå 4-8hp 
 

  2© 6 (9)10-12 Hp 2NT = Invit Stenberg 
Mot stark 1§ D: Klöver, 1NT/2NT: Båda lå 

 2ª 6 (9)10-12 Hp 2NT = Invit Stenberg 
 

Mot multi 2¨ D: 13-15 NT eller starkt. 2NT: 16-18 NT 
Leaping Michaels 

Mot svaga 2¨©ª D = UD. Leaping Michaels 
Överbud: 55+ båda lägsta 

 2NT  20-21 NT 
3§: fråga efter 4/5korts hö, 
3¨©: överföring 
3ª: minst 54/45 i lå, slaminvit Mot 3§¨ 

D = UD 
Leaping Michaels (även 4§ på 3¨)   
Överbud: 55+hö 

 3 §¨ 6 Spärr  Mot 3©ª D = UD. Överbud: 55+ i ahö+lå ©ª 

 3NT  7+ Solid hö  
4§: överför till din färg! 
4¨: Slaminvit/frågar 
4hö: p/k  
5lå: Kontrollfråga 

Övriga försvarskonventioner 

 4§¨ 7 Spärr  Lebensohl & Transfer Lebensohl 
 

 4©ª 7 Spärr  

 
  



Utspel Mot färg Mot NT 

 

 
SYSTEM – 

DEKLARATION 
 

Metod 10-12 11-regeln 

Ess:  Högsta från sekvens 

Kung: Begär ”längd” mot 5+ Högsta från sekvens 

Dam: Ev. EDKn 
Högsta från sekvens 
kan vara högsta från 
mellansekvens 

Knekt: Ev. EKn10/KKn10 

10: Ev. H109 

9: Högsta Högsta 
Hög x: xx eller 10-12 Högsta el nästhögsta  

Låg x: xxx   Hxxx 

 

    Vändor 

Genom spelföraren  2:a-4:e (eller rätt kort) 

I partnerns färg 10-12 

 Lasse 
Ramquist 

2076 

– 
Joakim 

Nordlindh 
Markeringar 

Grundsystem TC2020 (5542 m transfer) 
Styrka Schneider 

Antal prickar:  Inte så många Längd Malmö 
Övriga markeringar Öppningsbud som kan kräva speciella 
Lavinthal  försvarsmetoder: 1§ och 2¨ Multi  
Oddball både mot färg och NT (av bägge)       
 
 


