DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivi, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder
Entricksnivan: Utspel I partnerns férg *{:
Aggressivt pa 1-niva, 8-17, oftast minst 5 ko L £ g:FD“éég"GRBUNDET
Firg 10-12 reg 10-12 reg MID: 1215 Namn: Michael Lemborn
NT 10- 12 reg 10-12 reg
Tvatricksnivan: Sunda inkliv I spelet 10-12 reg 10-12 reg MID: 3645 Namn:Pontus Karlsson
Annat: ndst hdgsta om det dr tekniskt ritt
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a 15-18 hp Utspel Mot farg Mot NT
Ess EKx EKx Allmiént och budstil:
4:¢ INt=11-14 hp 2Nt=19-21hp Kung EK, KD+ KD109x Stark klover
Dam DJ+ DJ+, KDxx 1 ru = minst 2 ko ru
Knekt KnT+ KnT+ 4 ko hogfargsdoppningar
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 109+, KJ10 109+, KJ10 2hj/sp = 6ko+ 10-13 hp
SVAGA 6-korts+ 9 D109 D109 Oppningsbudet 1 NT: 14-16 hp
2 Nt = tva lagst objudna (5-5) Hog hacka
Lag hacka 2 over 1: Utgangskrav (2 kl= konv.utg krav)
Markeringar i prioritetsordning
ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelférarens utspel Forsta sak Oppningsbud som kan Kriiva speciella forsvarsmetoder
Balanseringspos)
Hallfraga 1|S S
Férg 2|M M 1kl
3[L L 2 ru Multi
1|S
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2|M
D= f6rslag till SD 3|L

2kl= hf fraga

Andra markeringar (inklusive trumf):

2ru = overforing till hjérter

2hj = 6verforing till spader

Markering I sang: ldngd nédr man inte kan sticka bordets kort

2sp= overforing till klover

2 NT = bigge lagfarger

3 kl = gverforing till ru

Mot svag sang= naturligt

Mot spiarrbud

2 NT=15-18hcp naturlig balans

Lebensohl

Leaping Michael

Mot starka 6ppningar

Naturligt

Over motstindarens UD

DUBBLINGAR

KRAVPASS




OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

De flesta dubblingar pa laga nivaer dr UD

3-stdd DBL och RDBL
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1 17+ balans, 16+ obalans 1ru=0-7, 1 hj= 8+ okénd ford. 1Sp=5-+hj 8-11 1kl-1ru-1hj=19+ okénd ford,krav
INt=5+sp 8-11, 2kl/ru nat 8-11, 2hj/sp=6ko 0-4 | 1kl-1hj-1sp=fornekar nagon 6 ko férg
14 11-13Nt utan hogfarg eller 11-16 med ruterfarg | 2kl=konv utg.krav.2ru= utg krav. 2Hj/sp=svagt
2Nt=invit 12-13hp. 3kl=minst 4-4 I 14 okrav
1v 11-16 hp 2kl=konv utg.krav. 26v 1=utg krav. 2 sp=svagt | Héxan
2 Nt= Stenbergs utg krav. Minisplinter 1hj-2Nt-3kl= min, 3 ru=till/bal, 3hj/sp/Nt=singel kl/ru/sp
14 11-16 hp 2kl=konv utg.krav. 26v 1=utg.krav. Héxan
2 Nt= Stenbergs utg krav. Minisplinter 1hj-2Nt-3kl= min, 3 ru=till/bal, 3hj/sp/Nt=singel kl/ru/hj
INT 14-16 hp 2ru/hj=6f. 2Sp= 14 fr. 3Kl/ru= inv 6 ko 2 topph
3hj/sp= Sko slaminv.4kl/ru= 6f hj/sp
o 11-16 hp 2ru=konv krav, 2hj/sp=5 ko+ 8-10hp
2Nt=bra hoj i kl el slaminv i kl. 2k1-2Nt-3kl(min)-3ru=singelfr. 3hj/sp=Q
3ru/hj/sp= 6 ko krav. 3/4kl= spérr
26 6-9 hp 6 ko hog eller 22-23 Nt 2Nt=krav, 2sp=P/K. 3hj=P/K. 3Kl/ru=nat krav. | 2ru-2Nt-3kl=hj m 2 topphonnérer
4 kI=6f din hf. 4 ru= bjud din hf 2ru-2Nt-3ru=sp m 2 topphonnorer
X 2 10-13 hp 2 Nt= inv Stenbergs.2sp= rokrav. 3La= nat krav
3sp/4la=kortfarg och stod
24 10-13 hp 2 Nt=inv Stenbergs. 3kl/ru/hj = nat krav
4la=kortférg och stdd,
2NT 5-5T11d el ho 7-10 hp 3 hj=krav 2 Nt-3hj-3sp =If, 3 Nt=hogf

kL J

sparrbud

Nya farger =rondkrav




34 7 spéarrbud Nya farger =rondkrav

3é 7 sparrbud Nya farger =rondkrav

34 7 spéarrbud Nya farger =rondkrav

3NT Genomgdende la

4o 7 Starka 4 hj med gaende firg 4 ru=fraga om tilldgg +ev singel

44 7 Starka 4 sp med gaende firg 4 hj=fraga om tillagg +ev singel

49 7 Spérrbud

44 7 Spérrbud

ANT

5% SLAMBUDGIVNING
54 RKC 1430, Kontrollbud, Voidwood, Sjobergs 5 Nt, Last Train
59 Blackwood-Ofma variant, Fria 5 I hf

54




