
 

 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån: 5+, ca 8-16.  Utspel I partnerns färg 

  
 Färg 10-12 10-12 1437:         Håkan Lindblom:  

 NT 11, MUD, Journalist 10-12  

Tvåtricksnivån:  5+ ca 11-16 I spelet 10-12 10-12 6926:         Magnus Ekman: 

 Annat:  2/4 genom spelföraren  

   

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

2:a 15-18, forts som efter egen NT Utspel Mot färg Mot NT 

 Ess Ex, EKx… Begär avblock av D annars 

längdmarkering 

Allmänt och budstil: 

4:e  12-16 Kung  Begär högmarkering 1 kl = 17+ 

 Dam  Begär avblock av J annars 

längdmark 

Lätta inkliv 1-läget tillåtna 

 Knekt  Förnekar högre honnör, 

vanligen från J10… 

Spärröppningar är ”wide-range” 

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10  Lovar minst en honnör högre 

än J. Partn ska primärt sätta i 

honnör, annars längdmark 

 

6+ svagt 9  Näst högsta från 3 eller fler 

hackor. Högsta från 2 

Öppningsbudet 1 NT:  14-16 

3 kl på 1 hö = 55 högst objudna Hög hacka  Se  ovan  

2 NT 55 lägsta Låg hacka  11-regel 2 över 1:  Utgångskrav 

 Markeringar i prioritetsordning  

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 

Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

55 högsta + lägsta givet att öppningsbud visar 3+ 1 Schneider Malmö Schneider 2 ru: Multi.  

 Färg 2 Malmö  Malmö 2 hj: 3-färgshand med kort ruter 

 3    2 sp: 5k + lågfärg 

 1 Schneider, se även 

info under UTSPEL 

Oddball (om 

längdmark ej 

uppenbart krävs) 

Schneider 2 NT: 55 lå 

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Malmö Malmö Malmö  

Asptro 3     

D i 4:e hand = lågfärgsinkliv mot stark nt, kortvisande miot svag Andra markeringar (inklusive trumf):   

 Preferansmarkering I trumf. 

Preferansmarkering från känd  

 

D fr förhandspassad visar SP + någon färg., medan låinkliv visar färg 

+ hj och 2H visarhj/sp 

Lavinthal förekommer sparsamt, typiskt vid stölder.  

 DUBBLINGAR  

  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

 Normal UD-typ, alt överstarkt inkliv  

  KRAVPASS: När vi krävt till utgång eller accept 

utgångsinvit (eller om kravnivå inte passerats). 

   



Mot starka öppningar   

Mot stark 1 kl: D= hö, 1NT är lå ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

 Offringsdubblingar mot slam, om vi spärrat. VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

   

Över motståndarens UD   

RD och  enkla bud är överföring. Dock är 1S på 1Hj nat   

   

  PSYKISKA BUD: Ytterst sällsynt 
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1  0 UK 17+ 1R 0-7, 1H 8+ (ej 5k hö el 6k lå), 1S= 5+ hj, 

1NT 5+S, 2K 6+R, 2R 6+K 

2H 55 lå 8+ 

2S 55 lå 5-7 

2N-3Hj 5-7 och 6korts i färgen över 

 

1K-1R-1HJ = 20+ 

1K 1R-2K/R/H färg men förnekar 4+S 

1K-1R-1S 4+, längre färg kan finnas 

 

        

1  2 4S 11-16 nat eller 11-13 bal 2lå UK 

2Hö spärr ca 4-7, 6K 

XYZ-NT  

        

1  5 4S 11-16 1N 5-12, kan innehålla 3-stöd med svaga kort 

2LÅ: UK 

2H 8-11, vanligen enbart 3stöd 

2S spärr ca 4-7, 6K. 

2NT invit Stenberg 

2 lå kan undantagsvis vara 3-korts 

 

Romex 

2K 3-stöd 8-11 

2R 4-stöd 7-9 

        

1  5 4H 11-16 1N 5-12, kan innehålla 3-stöd med svaga kort 

2X: UK (2K ev bara 3, 2H 5+) 

2S 8-11, vanligen enbart 3stöd 

2NT invit Stenberg 

2 lå kan undantagsvis vara 3-korts 

 

Romex 

2K 3-stöd 8-11 

2R 4-stöd 7-9 

        

1NT   3S 14-16 2K Stayman (lovar ej hö) 2R/H överf,  

2S låfråga, 2NT relä till 3K. 3lå invit, 3hö krav 

  

        

2  5 4S 11-16 5+. Om enbart 5kl finns 4korts hö 2R relä 9+,  

 

 

 

 

 

2N, nat invit eller krav m ruter 

4K spärr 

2H visar 5K o ngn 4k hö.  

2S visar enfärgshand m ngn singel 

2N visar enfärgshand utan singel. 

3K visar min. 6+ och någon 4-färg 

3X visar max. 4-färg och 6+K 

 

 

2S 4k S, 2N 4-k H, 3R konv 

 

2K-2S-2N = 4k H och min 

        



2 0   Svag 2 i ngn hö, alt 22-24 NT 2hö & 3 hö = passa/korrigera 

2NT rondkrav/fråga 

3K på 2NT är max, ngn hö 

3R min och H 

3H min och S 

3R frågar vilken. Korsvis 

        

2 3   11-16. Kort ruter. Kan vara 3/4 4/3 i hö 2NT rondkrav 3 K min. Övrigt visar fördelning med max 3R på 3K frågar om fördelning 

        

2 5   Ozon: 5S och 4+ lå 6-10 hp 

Zon: 55 i S + Lå, 8-11 hp 

2NT frågar. 

3/4K = passa/korrigera 

3R invit mot sp 

  

        

2NT    11-13 och 55 i lå 3H, konv 3S kortfärg 

3N: kort H 

4lå: extralängd 

 

        

3 6   Wide-range    

3 6   Wide-range    

3 6   Wide-range    

3 6   Wide-range    

        

3NT    Genomgående lå 4K avlägg, 4R SI   

        

4 0   Solid/semisolid H, 8-8,5 spelstick    

4 0   Solid/semisolid S, 8-8,5 spelstick    

4 7       

4 7       

4NT    Blackwood    

5 8     SLAMBUDGIVNING 

5 8     Blackwood 0314. Cue, Splinter. 

5 8     Last train, Serious/Non-serious 

5 8      

       

       

       

       

 


