
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos)

Entricksnivån:

10-18,ibland sämre i ozon m bra färg Färg

2kl svar är art, styrkefråga NT MID  4470 Björn Fallenius  (BBO namn bf88)

Tvåtricksnivån: I spelet

Annat MID Mats Nilsland  (BBO namn nilsland)

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) 

2:a: 15-18 Utspel

Ess

4:e: 11-16 Kung

Dam

Knekt

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10

2Hö = canape med längre Lå 9  Öppningsbudet 1NT:  15-17

Hög hacka  2 över 1:  Utgångskrav

Låg hacka

ENKELT/HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, Balansering)

På en Lå : 2ru = 55 i Hö Färg:1:a

 På 1Hö : 2Hö = 55 i Ahö+ ngn Lå 2:a

3:e

NT: 1:a

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) 2:a

2kl = båda Hö (kan ngn gång vara typ (43)51 3:e

2ru/2hj = Transfer till 5+Hö i direktpos. Annat (inklusive trumf):

2ru = Multi i 4:e hand, svagare inkliv med 5+ Hö, eller vissa 55 händer

2Hö = Naturligt konstruktivt i 4:e hand

Mot spärrbud Spelar med relativt få SD på låga nivåer

Mot starka öppningar

D ca öpningshand minst 33 i Hö normalt sett

1NT = Båda hö

Över motståndarens UD

1Hö(D)-RD= 8+ HP, 1NT/2x Transfer

Scneider-Malmö

Lavinthal förekommer 

UD (Generellt, svar, balansering) 

Kravpass

Spelar med 3stöds dubblingar när partner svarat 1Hö

D är ibland transfer av SH på 1läget

ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

1-läges svar kan vara svagare än 6HP

1ru-2kl = stöd 9+ , eller  UK med klöver

1Lå- 2ru/2hj =transfer till 6k Hö, antingen svagt eller UK

1kl-1ru/hj/sp= Transfer   (1sp kan vara NT, eller UK med ru)

Version av XY NT:  Transfer checkback nör ÖH visat 11-14 bal/semibal

Viktigt som inte passar in på annan plats

Används på ett relativt normalt sätt

Scneider-Malmö

DUBBLINGAR

Scneider-Malmö

Gazilli (häxan) efter 1Hö-1sp/1NT  : 2kl (14)16+ meddan 2Hö 11-15 med kl

11-regeln

Partnerns utspel Första sak

Markeringar i prioritetsordning

Spelförarens utspel

1Lå-(1ru/hj) - D och 1x Transfer

!hö-(D)- 1NT till 2Hö Transfer

Vissa andra transfer och switch-bud i störd budg.

Sällan

Kan vara från längd om dålig färg

Samma honnörsregler som mot färg

Sammanfattning av systemet

Allmänt och budstil

Utspel

10-12

11-regeln (men attityd från dåligt)

I partnerns färg

10-12

2Hö  10-13, 6-kortsfärg

Naturligt 5533, 1NT 15-17

2kl  UK eller 18-21 Bal

2ru  Svag 2Hö eller UK med Bal eller ru

Transfers över 1kl.   En del transfers och andra knep i komp, budg,

Systemdeklaration  

Spelare

UTSPEL OCH MARKERINGAR

Mot färg

UTSPEL Generella metoder

Utspel

Mot NT

Psykiska bud

109/H109 i stick 1

kan ha H109 i stick 2 +

10-12

Allt standard

kan ha KKn10 i stick ett endast

 BUD SOM KAN KRÄVA SPEC FÖRSVARSMETODER


